v O ledn:

E cofiecido como o Rei da Selva pola sUa

imponente presenCia e o0 seu ruxido (pode

escoitarse a Varios km) . Pertence § familia dos £
felinos, sendo o 22 mais granhde despois do tigre. Ten garras enormes e uns
Cabeiros que poden medir ata 9 cm. OS machos distinguense pola sua gran
melena de cor castafa, que Canto mais Clara €, mais novo é o |edn. As
femias honh tehen melena e son grandes Cazadoras. Soh moi socCiables e
viven en manadas. Pasan moitas horas ao dia descansando, poden chegar a

durmir ata 16 h. Estan en perigo de extinCion polo que hai gue protexelos.

Tendo en conta as ClasificaCions anteriores 0s ledns son: mamiferos,

vertebrados, Viviparos e Carnivoros.

TReconeces 0s ledns?. Rodéaos. Hai 3.
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Completa a imaxe e colorea.




v A Cebra:

Pertence 4§ familia dos cabalos, pero
a diferenCia de estes nhunCa Chegaron a
ser domestiCadas. Son anhimais moi
robustos que miden aproximadamente
uns 2m de [ongo e 1 m. Son de Cor negro
CONh raias brancas, raias que lle serven

para Camuflarse dos depredadores.

Tefhen moi boa Visidn e moi bo oido. Adoitan Vivir entre 20 e 30 anos.

Tendo en conta as Clasificacions anteriores as Cebras son: mamiferos,

vertebrados, Viviparos e herbivoros..

TReconeces as cebras?. Rodéaos. Hai 3.
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BusCa as Ccebras diferentes a0 modelo
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v A NXirafa: Sty

<48
E o animal mais alto do mundo, podendo '— ‘. Chegar oS
mMachos a medir ata 6m. Ten uns Cornos que se Chaman ®
OSSICORNS, a diferenza cos machos € que as femias os :. tehen de
menor tamano e cubertos de pelos. As sias manchas son Bo de cores
de tons marrdns, pardos e hegros, O que lle serve para
Camuflarse. Ten unha lingua enorme para Chegar mellor
a0s alimentos e que tamén lle serve para limpar as
orellas. O seu corazdn e O seu pescozo tamén son

enormes.

Tendo en Conta as Clasificacions anteriores as Xirafas & “ son:

mamiferos, vertebrados, Viviparos e herbivoros.

TReconeces as Xirafas?. Rodéaas. Hai 2.

“Trouleando polo Mundo” , proxeCto da Aula Marron



AXuda § Xirafa a chegar § arbore.
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ESCRIBE O NOME DAS PARTES DA XIRAFA

ORELLA - COLA - PESCOZ20
PATAS - CABEZA - CORPO
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v O CROCODILO:

S

4 . ) ﬂ“\ X > o=
E o animal mais g e Y-

. (@
antigo do noso planheta.

A sla mordida € das
mais potentes, de feito
Chega a mudar OS seus
dentes entre 2 e 3 veces ao aho. Como hon pode mastigar, Corta en ahacos
d sla presa e OS tragah enteiros. Son semiaCuaticos, viven tanto dentro
como fOra da auga, Xa sexa doce ou salgada. A sUa pel é tan dura que lle
serve de Coraza protectora, € pode Variar a sUa COr para Camuflarse. Tefen
unha excelente Vision nocturna. Na aCtualidade corren perigo porque a

sUa pel é moi valorada.

Tendo en conta as Clasificacions anteriores 0s cCrocodilos son:

vertebrados, oviparos (nacen de ovos) e Carhivoros..

TRecoheces os crocodilos?. Rodéaos. Hai 2.

“Trouleando polo Mundo” , proxeCto da Aula Marron
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ARRODEA DE AMARELO OS CROCODILOS QUE MIREN CARA
O LADO DEREITO.-

“Trouleando polo Mundo” , proxeCto da Aula Marrén



O hipopbtamo:

E uh animal semiacudtico, ao igual
que os crocodilos. Vive preto da auga
(rios ou [agos), e movese Mmais

facCilmente por ela que por terra, onde

é mais torpe. E moi territorial, e defende o seu territorio con agresividade,
de feito considérase O animal mais perigoso do mundo. Qs seus Cabeiros
hunCa deixanh de CreCer e sOh mOi Valoradas, polo que son Cazados sen
piedade. Para ameazar a0 resto de ahimais bostezan, Xa que de este Xeito

[les ensinah OS seus enormes dentes.

Tendo en conta as Clasificacions anteriores oS hipopOtamos Son:

mamiferos, vertebrados, Viviparos e maioritariamente herbivoros.

TReconeces os hipopdtamos?. Rodeaos. Hai 2.

“Trouleando polo Mundo” , proxeCto da Aula Marron



UNE OS PUNTOS.
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ORDEA ALFABETICAMENTE:

Recorda:

ABCDEFGHILMNNOPQRSTUVXZ

NU - RINOCERONTE - ELEFANTE - LEOPARDO
LEON - CEBRA - XIRAFA - CROCODILO - HIPOPOTAMO
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ONDE ESTA CADA ANIMAL?
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BUSCA OS SEGUINTES ANIMAIS NA SOPA DE LETRAS
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XOGO DE MEMORITA:... A XOGAR!!

Antes de comezar a Xogar temos que preparar o material, polo que
deberiamos...

-Imprimir dUas veces as paxinas Coas tarxetas gue aparecen a continuacion.

-Ce fose posible, pegaremos as tarxetas hunha Cartolina para facelas mais
resistentes.

-Recortamos as tarxetas.
Uhha vez que temos todo [isto...Cales SOh as regras do Xogor
-Para comezar unha partida mesturaremos todas as Cartas.

-Colocaremos as Cartas sobre a mesa boCa abaixo de xeito que hon podamos
ver as imaxes.

-0 primeiro xogador dara a Volta a dUas Cartas, se son iguais, quedarase con
elas, se son diferentes, Volvera a ColoCalas boCa abaixo.

-A continuacCion tocaralle a outro xogador. E asi ata que non quede
hinguhha tarxeta.

-0 gahador serd 0 que mais tarxetas acumule.

A gozar do xogo!l!

1 TVUISQIIUV PUIV [TJUIUV 3, PIUVATULLU UQ 2XUIQg [7]q! 1V
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XOGO DE MEMORTA:... A XOGAR!

Antes de comezar a XoOgar temos que preparar O Mmaterial, polo que
deberiamos...

-Imprimir as paxinas Coas tarxetas que aparecen a continuacion.

-Ce fose posible, pegaremos as tarxetas nhunhha Cartolina para facelas mais
resistentes.

-ReCcortamos as tarxetas.
(Unhha vez que temos todo |istO...Cales SOnh as regras do Xogor
-Para comezar unha partida mesturaremos todas as Cartas.

-Colocaremos as Cartas sobre a mesa boCa abaixo de Xeito gue honh podamos ver
as imaxes e as palabras.

-O primeiro xogador dard a Volta a dlias Cartas, Se atopa a parella personaxe/nome
do personaxe quedarase COas Cartas. De non ser asi volverd a darlle a Volta a

ambas.

-A continuacCion tocCaralle 3 outro xogador. E asi ata que non quede hingunha

tarxeta.

-O ganador serd 0 que mais tarxetas acumule.

A g0zar do xogo!!!
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XIRAFA| | CEBRA | |niporétamol |RiNocERONTE
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NU |LEOPARDO [:ROCODILO LEON ELEFANTE
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